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HlLLSFAR 



DATA CARD - 
ATARI ST 



Note: 

The Atari ST game disks are 400K TXvister format disks, rather than 
the usual 360K. In order to copy the game as the rulebook suggests, 
you will need a copry of the T.vistcr formatter program or a cop^• 
program which can copy protected disks. The TWister program is 
available from Antic Publishing. If you cannot copy the program, you 
should simply play from the original disks. 



TO PLAYHiLLSFARs 

1. Set Up your Atari ST as shown in the user's manual. 

2. Place the Hillsfar Disk #1 in drive A. If you have 2 disk drives 
place the Hillsfar Disk #2 in the second drive. Now turn on your 
computer. 

3. If you are using 2 disk drives be sure to change the number of 
drives option in the camp menu. 

PLAYOPTIONSs 

1. Use CONTROL-S key combination to toggle the sound on and off. 

2. The joystick instructions in the rulebook work as described with 
the following clarification: when picking locks (as described on 
page 7 of the rulebook), hitting the spacebar flips the pick over 
and hitting the joystick button or RETURN key will try the pick 
on the tumbler. 

TO INSTALL HILLSFAR ON A HARD 
DRIVE! 

1. Boot your computer with your hard drive turned on. 

2. Insert your Hillsfar Disk #1 in Drive A. 

3. Create a new folder (under File Menu) and rename it Hillsfar on 
your hard drive. 

4. With your mouse, drag the Drive A icon onto the Hillsfar folder 
icon to copy the contents of the disk into the folder. 

5. When all of the files have been copied, place Hillsfar Disk #2 in 
drive A. Repeat step #4 for this disk. Three files (Arena, cmp. 
Camp, cmp, and Hero, cmp) are on Disk #1 and Disk #2. Do not 
worry about the name conflicts. 



6. Open the folder named AUTO (it is in the Hilllsfar folder you just 
copied onto your Hard Drive). 

7. Now double click on the hard disk icon to open a new window. 

8. Copy the Hillsfar. prg file from the AUTO folder (it is the only 
program in the Auto folder) into the Hillsfar folder. 

Note: You need to turn off any speed-up accessories you may have 
installed on your Hard Drive. 

TO PLAY HILLSFAR FROM A HARD 
DRIVE: 



1. Make sure you have installed Hillsfar on your hard drive (see 
above). 

2. Go into the Hillsfar folder and double click on Hillsfar. prg. 
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CARET DE 
DONNEES - ATARI ST 



Note: 

Les disques de jeu pour Atari ST sont des disques de format TWister 
de 400K au lieu des disques habituels de 360K. Pour copier le jeu 
comme il est sugg^r^ dans le r^glement, vous aurez besoin d'un 
programme formatteur TWister ou d'un programme qui peut copier 
des disques proteges. Le programme T\vister est disponible chez 
'Antic Publishing'. Si vous ne pouvez pas copier le programme, vous 
aurez tout simplement h jouer a partir des disques originaux. 

COMMENT JOUER HILLSFAR: 



1. Montez votre Atari ST comme indiqu^ dans le manuel de 
I'utilisateur. 

2. Introduisez le Disque Hillsfar # 1 dans le lecteur A. Si vous avez 
deux lecteurs de disques, introduisez le Disque Hillsfar #2 dans le 
deuxi^me lecteur. Allumez ensuite votre ordinateur. 

3. Si vous utilisez 2 lecteurs de disques, assurez-vous de changer le 
nombre d'options de lecteurs dans le menu de campement. 



OPTIONS DE JEU: 

1. utilisez CONTROL-S pour permuter entre son EN et HORS 
Fonction. 

2. Suivez les instructions de manche a balai du r^glement en 
ajoutant la clarification suivante: quand vous crochetez des 
serrures (comme d^crit a la page 7 du r^glement), si vous appuyez 
sur la barre d'espacement, vous ferez tourner le crochet et si vous 
appuyez sur le bouton de manche a balai ou sur la touche 
RETURN, vous essaierez le crochet de la gorge. 

COMMENT INSTALLER HILLSFAR SUR 
UN LECTEUR RIGIDE: 

1. Amorcez votre ordinateur avec votre lecteur rigide allum^. 

2. Introduisez votre Disque Hillsafar #1 dans le lecteur A. 

3. Cr^ez un nouveau fichier (sous le menu Fichier) et appelez-le 
Hillsfar sur votre lecteur rigide. 

4. A I'aide de votre souris, draguez I'icone du lecteur A au-dessus de 
I'icone du fichier Hillsfar pour copier le contenu du disque sur le 
fichier. 

5. Une fois tous les fichiers copies, introduisez le Disque Hillsfar #2 
dans le lecteur A. Refaitez I'op^ration #4 pour ce disque. TVois 
fichiers (Arena.cmp, Camp cmp et Hero cmp) sont sur le Disque 
#1 et le Disque #2 . Ne faites pas attention aux conflits de noms. 



6. Ouvrez le fichier appel^ AUTO (il se trouve dans le fichier Hillsfar 
que vous venez de copier sur votre lecteur rigide). 

7. Cliquez, h present, deux fois sur I'icone du disque rigide pour 
ouvrir une nouvelle fenetre. 

8. Copiez le fichier de programme Hillsfar. prg du fichier AUTO 
(c'est le seul programme se trouvant dans le fichier AUTO) au 
fichier Hillsfar. 

Note: Vous pourriez avoir a eteindre tous les accessoires 
d'acc^l^ration que vous pourriez avoir install^s sur votre lecteur 
rigide. 

COMMENT JOUER HILLSFAR A 
PARTIR DVN LECTEUR RIGIDE: 

1. Assurez-vous que vous avez bien installs Hillsfar sur votre lecteur 
rigide. 

2. Allez au fichier Hillsfar et cliquez deux fois sur Hillsfar.Prg. 
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DATENKARTE - 
ATARI ST 



SPIELOPTIONEN: 



ANMERKUNG: 



Die Spieldisketten fur den Atari ST sind Disketten, die fur 400K 
("IVvister'- Format) anstelle 4er ubiichen 360K formatiert wurden. Um 
das Spiel wie im Regelbuch vorgeschlagen kopieren zu konnen, 
bendtigen Sie entweder eine Kopie vom TVvister-Formatierprogramm 
Oder ein Kopierprogramm, mit dem Sie geschiitzte Disketten 
kopieren konnen. Das T\vister-Programm ist erhaltlich von Antic 
Publishing. Wenn Sie das Programm nicht kopieren konnen, sollten 
Sie einfach von den Spieldisketten aus spielen. 

SPIELEN VON HILLSFAR: 

1. Stellen Sie Ihren Atari ST wie im Benutzerhandbuch beschrieben 
auf. 

2. Schieben Sie die Hillsfar-Diskette 1 ins Laufwerk A ein. Wenn Sie 
uber zwei Diskettenlaufwerke verfiigen, sollten Sie die Hillsfar- 
Diskette 2 ins zweite Laufwerk einschieben. Dann den Computer 
einschalten. 

3. Wenn Sie zwei Diskettenlaufwerke benutzen, sollten Sie sich stets 
vergewissern, da6 Sie die Zahl fiir die Laufwerkoption im 
Lagermenu andern. 



1. Benutzen Sie die Kombination von CONTROL-Taste und T^te 'S; 
um den Sound an-und auszuschalten. 

2. Die Joysticks funktionieren wie im Regelbuch beschrieben, 
allerdings mitt der folgenden Erganzung: Wenn Sie Schlosser 
knacken wollen, drehen Sie die Dietriche fur die Schlosser durch 
Driicken der Leertaste um, wahrend Drucken des Joystickknopfs 
Oder der RETURN-T^ste einen Dietrich an einer TiirschloB- 
Zuhaltung ausprobiert. 

INSTALLIEREN VON HILLSFAR AUF 
FESTPLATTE: 

1. Den Computer mit angeschalteter Festplatte booten. 

2. Die Hillsfar-Diskette 1 ins Laufwerk A einschieben. 

3. Kreieren Sie eine neu Mappe (im Dateienmenii - 'File Menu') und 
geben Sie Hillsfar einen neuen Namen auf der Festplatte. 

4. Ziehen Sie mit der Maus das Icon fiirs Laufwerk A auf die Hillsfar- 
Mappe, um die Disketten in die Mappe zu kopieren. 

5. Nachdem Sie alle Dateien kopiert haben, mussen Sie die Hillsfar- 
Diskette 2 ins Laufwerk A einschieben. Dann Schritt 4. fiir diese 
Diskette wiederholen. Drei Dateien (Arena.cmp, Camp.cmp und 
Hero.cmp) befinden sich auf Diskette 1 und Diskette 2. Machen 
Sie sich keine Sorgen uber die miteinander in Konflikt stehenden 
Namen. 

6. Offnen Sie die Mappe mit dem Namen AUTO (befindet sich in der 
Hillsfar- Mappe, die Sie gerade auf Ihre Festplatte kopiert haben). 



7. Klicken Sie jetzt zweimal auf das Festplattenicon, um ein neues 
Fenster zu offnen. 

8. Kopieren Sie die Datei Hillsfar.prg von der AUTO- Mappe (es ist 
das einzige Programm in der ALJTO-Mappe) in die Hillsfar-Mappe. 

Anmerkung: Es kajin passieren, da6 Sie zuerst alle 
Bej»chleunigungs-Accesories, die Sie auf Ihrer Festplatte installiert 
haben, ausschalten mussen. 

SPIELEN VON HILLSFAR VON DER 
FESTPLATTE AUS: 

L Vergewissern Sie sich, dafi Sie Hillsfar auf der Festplatte installiert 
haben. 

2. Gehen Sie in die Hillsfar-Mappe und klicken Sie zweimal auf 
HiUsfar. Prg. 
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Adviincecl 
Dungeonsippiagons 



HiLLSFAR 



DATA CARD - AMIGA 



Note: 



You must make a backup of your Hillsfar Amiga game disk and play 
from your backup disk. You do not need a separate save game disk! 
All save games should be put on the copy of the game disk.. 

TO PLAY HILLSFAR (AMIGA 500, 1000, 
2000): 

1. Set up your Amiga as shown in the user's manual. 



2. Tiirn on your computer. 

3. If you do not have Kick Start 1.2 or greater in ROM, then insert 
your KickStart disk in drive DFO: (this applies to 1000 owners). 

4. When requested to enter your Workbench disk, please insert your 
Hillsfar Amiga game disk in drive DFO:. 

TO PLAY HILLSFAR FROM 
WORKBENCH (AMIGA 500, 1000, 
2000): 
Note: 



You may run Hillsfar from Workbench 1.2 or greater if you have at 
least 1 Megabyte of RAM. 

1. After Workbench 1.2 or greater has been loaded, insert your 
Hillsfar Amiga game disk in any drive. 

2. Double-click on the Hillsfar Amiga game disk icon. 

3. Then double-click on the Chest icon to run Hillsfar. 

PLAY OPTIONS: 



1. Use CONTROL-S key combination to toggle the sound on and off. 

2. The joystick instructions in the rulebook work as described with 
the following clarification: when picking locks (as described on 
page 7 of the rulebook), hitting the spacebar flips the pick over 
and hitting the joystick button or RETURN key will tr>' the pick 
on the tumbler. 



710 INSTALL HILLSFAR ON A HARD 
DRIVE: 



1 . Boot your computer and bring up a CLI window. 

2. Insert your Hillsfar Amiga game disk in drive DFO:. 

3. Make a Hillsfar directory on your Hard Drive by typing: 
MAKEDIR DHO: HiUsfar. 

4. TVpe: COPY DFO: DHO: HiUsfar ALL in order to copy all of the 
Hillsfar tiles to your Hard Drive. 

5. Change your current directory to the Hillsfar directory by typing: 
CD DHO: HiUsfar. 

6. To run Hillsfar type: HUlsfar. 
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CARTE DE 
DONNEES -AMIGA 



Note: 



Vous devez faire une copie votre disque de donn^es Hillsfar Amiga et 
jouer a partir de cette copie. Vous n'avez pas besoin d'un disque de 
sauvegarde de jeux s^pare! Tous les jeux sauvegard^s doivent etre 
incorpores dans la copie du disque de jeu. 

COMMENT JOUER HILLSFAR (AMIGA 
500, 1000, 2000): 

1. Montez votre Amiga comme indiqu^ dans le manuel de 
I'utilisateur. 

2. Allumez votre ordinateur. 

3. Si vous n'avez pas le KickStart 1, 2 ou plus grand dans ROM, 
introduisez votre disque KickStart dans le lecteur DFO (ceci 
s'applique aux propri^aires de 1000). 

4. Quand on vous demande d'introduire le disque Workbench, 
introduisez votre disque de jeu Hillsfar Amiga dans le lecteur 
DFO. 



COMMENT JOUER HILLSFAR DE 
WORKBENCH (AMIGA 500, 1000, 
2000): 

Note: 

Vous pouvez faire d^rouler Hillsfar de Workbench 1, 2 ou plus grand 
si vous avez au moins 1 Megabyte de RAM. 

1. Apr^s avoir charge Workbench 1, 2 ou plus grand, introduisez 
votre disque de jeu Hillsfar Amiga dans Tun ou I'autre des 
lecteurs. 

2. Cliquez deux fois sur I'icone du disque de jeu Hillsfar Amiga. 

3. Ensuite, cliquez deux fois sur Ticone du coffre pour faire d^rouler 
Hillsfar. 

OPTIONS DE JEU: 

1. Utilisez CONTROL-S pour permuter entre son EN et HORS 
Fonction. 

2. SuK'ez les instructions de manche a balai du reglement en 
ajoutant la clarification suivante: quand vous crochetez des 
serrures, si vous appuyez sur la barre d'espacement, vous ferez 
tourner le crochet et si vous appuyez sur le bouton de manche a 



balai ou sur la touche RETURN, vous essaierez le crochet de 
la gorge. 

COMMENT INSTALLER HILLSFAR SUR 
UN LECTEUR RIGIDE: 

l.i Amorcez votre ordinateur et faites apparaitre une fenetre CLI. 

2: Introduisez votre disque de jeu Hillsfar Amiga dans le lecteur 
DFO. 

3. Cr^ez un repertoire Hillsfar sur votre lecteur rigide en tapant: 
MAKEDIR DHO: HiUsfar. 

4. T^pez: COPY DRO: DHO: Hillsfar ALL pour copier tous les 
fichiers Hillsfar sur votre disque rigide. 

5. Changez votre repertoire courant au repertoire Hillsfar en tapant: 
CD DHO: Hillsfar. 



Pbur faire derouler Hillsfar, tapez: Hillsfar. 
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DATENKARTE - 
AMIGA 



WICHTIG: 



Sie mussen eine Back Up-Kopie Ihrer Hillsfar Amiga-Spieldiskette 
anfertigen und von dieser Kopie aus spielen. Sie benotigen keine 
separate Speicherdiskette! Samtliche Spiele. die Sie speichern wollen, 
sollten Sie auf der Kopie der Spieldiskette abspeichern. 

SPIELEN VON HILLSFAR (AMIGA 500, 
1000, 2000): 

1. Stellen Sie Ihren Amiga wie im Benutzerhandbuch beschrieben 
auf. 

2. Schalten Sie Ihren Computer ein. i 

3. Haben Sie die KickStart-Version 1.2 (oder hoher) nicht im ROM, 
sollten Sie Ihre KickStart- Diskette ins Laufwerk DFO: einschieben 
(dies gilt fiir Besitzer eines Amiga 1000). 

4. Wenn die 'Workbench' angefordert wird, mussen Sie Ihre Hillsfar ! 
Amiga-Spieldiskette ins Laufwerk DFO: einschieben. I 



SPIELEN VON HILLSFAR YONDER 
*WORKBENCWAUS (AMIGA 500, 1000, 
2000): 

1. Nachdem die Workbench mit der Version 1.2 (oder hoher) geladen 
wurde, mussen Sie Ihre Hillsfar Amiga-Spieldiskette in eines der 
Laufwerke einschieben. 

2. Klicken Sie dann zweimal auf das Icon fiir die Hillsfar Amiga- 
Spieldiskette. 

3. Klicken Sie schlieSlich zweimal auf das TVuhenicon, um Hillsfar zu 
starten. 

SPIELOPTIONEN: 



1. Benutzen Sie die Kombination von CONTROL-Tastc und T^ste 'S', 
um den Sound an-und auszuschalten. 

2. Die Joysticks funktionieren wie im Regelbuch beschrieben, 
allerdings mit der folgenden Erganzung: Wenn Sie Schlosser 
knacken wollen, drehen Sie die Dietriche fur die Schlosser durch 
Driicken der Leertaste um, wahrend Driicken des Joystickknopfs 
Oder der RETURN-T^ste einen Dietrich an einer TurschloB- 
Zuhaltung ausprobiert. 



INSTALLIEREN VON HILLSFAR AUF 
FESTPLATTE: 

1. Den Computer booten und ein CLI-Fenster offnen. 

2. Die Hillsfar Amiga-Spieldiskette ins Laufwerk DFO: einschieben. 

3 Kreieren Sie ein Hillsfar-Verzeichnis auf der Festplatte, indem Sie 
MAKEDIR DHO: HiUsfar eintippen. 

4. Tippen Sie dann COPY DFO: Hillsfar ALL ein, um samtliche 
Hillsfar-Titel auf Ihre Festplatte zu kopieren. 

5. Andern Sie Ihr gegenwartiges Verzeichnis zum Hillsfar-Verzeichnis 
durch Eintippen von CD DHO: Hillsfar. 

6. Zum Starten des Spiels mussen Sie nun Hillsfar eintippen. 
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